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1.Les fonctions de base de la bMobile

1.1. Les principales touches de fonction

Menu|  Aller en programmation
[PLU Passer de fagon temporaire de la saisie d'un code PLU & la saisie d'un prix libre (ou l'inverse)
[Back Refour en arriére / annuler
(&2 Affiche la liste des vendeurs
[>0< Mise @ zéro du poids / Déplacement vers la gauche du curseur
[>T< Mise en place d'une fare pesée / Suppression de la tare
X | Saisir un nombre de piéces
OK | Valider / Modifier un prix unitaire (si c¢'est autorisé au niveau du PLU et dans I'option)
L3 Imprimer un total vendeur / Imprimer une liste dans un menu (PLU, Vendeurs, Texfes...)
misc | Affectation d'une remise (en pourcentage ou en absolue)
¥ Sélectionner la donnée suivante / faire descendre le poinfeur dans une liste
¢ | Sélectionner la donnée précédente / faire monter le pointeur dans une liste
oid | Déplacement vers la droife du curseur
Correction / Efface la dernieres saisie
Touche vendeur 1 (= V1)
Touche libre

1.2. Saisir du texte avec le pavé numérique

L'entrée de texte dans la balance avec le pavé numérique, fonctionne comme sur un téléphone portable avec un clavier
mécanique.
Exemple : Pour saisir le nom d'article "PgmmeS":

Touche Action Affichage | Touche Action Affichage
1 fois p 1 fois @ Pgmm
6 fois @ Pg 2 fois @ Pgmme

1 fois @ Pgm 7 fois Pgmme$S

Si le clavier est sérigraphie au niveau des fouches programmables, il est possible aussi de saisir avec ces touches.
Sans la sérigraphie, cela fonctionne, mais difficile de deviner ou sont les letires recherchées.
Les caractéres successifs possibles sur les fouches suivantes (en mode abc)

Espace 0O Refour d la ligne pars18S @ tuv20000
@ wxyz3yp ghidiifi @ jKIBE
@ mno66@06o0n L7@'-_ &% 4+ <=>"SE§¥T 4,
abc8dmeaadad defoeééés

Appuyez sur la touche pour basculer entre chiffres (123), lettres minuscules (ptw) et lettres majuscules (PTW).
Les modes successifs aprés appuie sur

Abc Premiére lettre en majuscule puis ensuite en minuscule
ABC Toutes les lettres en majuscule

abc Toutes les letires en minuscule

Uni Caractéres Unicode

Symbole Symboles spéciaux

1.3.Impression des informations systéme

[l faut faire



2.Initialisation de la balance

En tout premier, il faut réinitialiser la balance pour étre sar de repartir avec une base propre.
Pour ¢a, il faut aller en programmation en appuyant sur la fouche .

Saisir le code @EIE]

Saisir @@ .

L'application va vous demandez de confirmer I'effacement

Valider par ==> La balance va s'éteindre puis redémarrer.



3.Configuration de base dans la balance

3.1.Aller en configuration

Pour aller en programmation, il faut appuyer sur la touche . Puis saisir le code @@@@@

On se déplace dans les menus et dans les options & I'aide de @ et [I] Ou on peut saisir directement le n° du pas
(n° qui est indiqué en haut a c6té du F) pour aller directement sur I'option.

On fait . quand on est sur la ligne souhaitée.
Pour créer une nouvelle donnée, il faut sélectionner Créer nouveau ? et faire - ==> cela prend le p iremler n° de libre.

Il faut faire . pour éditer une option. Et de nouveau quand on a terminé pour valider ou si on veut revenir

en arriére sans rien valider.

Une fois que I'on a ferminé dans ce menu, on fait pour sorfir du menu / revenir a I'écran précédent.
Quand on est sur cet écran

Il faut faire retourner @ I'écran opérateur.

3.2.Configuration de la langue
Il se peut que la balance soit en anglais au lieu d'éire en Frangais.
Il'y aura 2 options & modifier : 1 pour la langue @ Iofﬁchoie et 1ﬁur la langue & l'impression.

Il faut pour ¢a, aller en programmation. Puis smsw@

""" {
l!. U.Jl

lisplay Language : Engli

Appuyer sur . Cela va afficher la langue qui est actuellement active

ia5
. !
English



Sélectionner la langue souhaitée avec @ ou @ Ou saisir le n° afficher (par exemple @ si on veut éfre en

Frangais). Puis valider avec . Cela sélectionne automotiquement la ligne suivante.

| e o | ol
[} L O 00

-

Effectuer la méme opération.

Valider avec . Cela repasse a la premiére option.

3.3.Configuration de la date et de I'heure
Il se peut que la balance ne soit pas du fout a la bonne date et avec la bonne heure.

Il faut aller en programmation, puis saisir @ -

[ R A NN
A

On arrive sur la date. S'il faut la chang uyer sur . Ensuite saisir la dafe. S'il y a une erreur, on peut déplacer la
" >0< -'-d
position du curseur avec et SI on veut annuler une valeur.

Une fois terminée on fait ef cela passer automatiquement sur I'heure. Si non utiliser E] ou .

'::'-“_ubr,
R EEA R N

Heure : 12:06:25
S'il faut I'neure, appuyer sur -m Ensuite saisir la date. S'il y a une erreur, on peut déplacer la position du curseur

avec et . Et si on veut annuler une valeur.

Une fois ferminée on fait et cela passer automatiquement sur la date.



3.4.Configuration des informations du client (magasin)

Saisir @@@ : 0 renseigner en fonction des besoins.

Par défaut c'est vide.

> Numéro de Magasin : c'est juste @ fitre indicatif car ce n'est pas imprimé.

» Nom Magasin : cela peut contenir fout ce que I'on veut. Ce fexte sera aufomatiquement imprimé en début de ticket.
C'est une donnée qui peut étre sur plusieurs lignes

o 3 fois la fouche @ pour faire un refour a la ligne. On passe ensuite d'une ligne a I'aufre & I'aide de @

et E] Et on se déplace dans une ligne ¢ I'aide de et .

o 1-=1:1len°delaligne ou I'on se trouve suivi du nombre de lignes tofal.
14 : C'est le nombre de caractéres qu'il y a au tofal.

o Abc : Cela indique dans quel mode est le pavé numérique (voir le fonctionnement en 1.2).

o

> Logo Magasin : c'est le nom du fichier (sans I'extension) du logo que I'on voudra imprimer en entéfe de ficket. Dans
cet exemple le fichier s'appelle mt.bmp (le logo est chargé avec une clé USB)

3.5. Configuration des textes d'entéte

Saisir @@@

Et faire ==> cela prend le premier n° de libre.

> Numéro : Scale Manager ne récupere pas cette information de la balance et il ne gére qu'un seul fexte d'entéte. Et
quand on envoie dans la balance, ce sera automatiquement le texte n°1.

> Texte : cela peut contenir tout ce que I'on veut. C'est une donnée qui peut éire sur plusieurs lignes.
o 1-=1:len°de laligne ou I'on se frouve suivi du nombre de lignes fotal.



o 14 : C'est le nombre de caractéres qu'il y a au tofal.
o AbC : Cela indique dans quel mode est le pavé numérique (voir le fonctionnement en 1.2).

On peut avoir aufant de texte que I'on souhaite mais on ne peut en imprimer qu'un seul sur le ficket.
Si on demande son impression, ce sera en dessous des informations du client.

3.6. Configuration des textes pied de ticket

Saisir @@@ . Et faire & nouveau

Et faire ==> cela prend le premier n° de libre.

> Numéro : Scale Manager ne récupére pas cette information de la balance et il ne gére qu'un seul texte de pied de
ticket. Et quand on envoie dans la balance, ce sera automatiqguement le texte n°1.

> Texte : cela peut contenir touf ce que I'on veut. C'est une donnée qui peut éire sur plusieurs lignes.

o 3 fois la touche @ pour faire un retour @ la ligne. On passe ensuite d'une ligne a I'autre 4 I'aide de @
2]
-

ef E] Et on se déplace dans une ligne a I'aide de et .
o 1-1:len°de laligne ol I'on se frouve suivi du nombre de lignes fotal.
17 : C'est le nombre de caracteres qu'il y a au total.
o dbe : Cela indique dans quel mode est le pave numérique (voir le fonctionnement en 1.2).

@)

On peut avoir autant de textes que I'on souhaite mais on ne peut en imprimer qu'un seul sur le ticket.
Si on demande son impression, ce sera la derniére ligne imprimée sur le ficket.

3.7.Gestion des vendeurs

Saisir @@@

En premier, il faut définir le mode de vendeurs gue 1'on souhaite.

Il existe 3 valeurs pour le Mode vendeur :
» Mode vendeur : Vendeur unique
= Il n'y aura qu'un seul vendeur d'actif & la fois (le vendeur 1) ef toufes les fouches vendeurs qui seront
présentent sur le clavier, enregistreront les fransactions pour ce vendeur.
= L'option fouche vendeur n'est pas géré car par défaut il n'y a que le vendeur 1.



» Mode vendeur : Mulii vendeurs
= On pourra avoir plusieurs vendeurs.
= Ce mode est idenfique que le mode Vente accompagnée mais pour un fonctionnement en autonome

» Mode vendeur : Vendeur accompagnée
= On pourra avoir plusieurs vendeurs.
= Ce mode est identique que le mode Multi vendeurs mais pour un fonctionnement en réseau : cela d'ufiliser
les vendeurs sur n'importe quelle balance du réseau.

Ensuite, il faut déterminer le fonctionnement de la Touche

Il'y a 2 valeurs possibles :

» Touche vendeur : Comme fouche V1
= La touche correspondra automatiquement au vendeur 1

» Touche vendeur : V + Nr Vendeur
= La touche n'est pas définie.
= Lorsque I'on ufilisera la touche , cela demandera de préciser le n° du vendeur.

Si on a validé le mode vente accompagnée, il y aura I'option " Autoriser connexion par lots de vendeurs". Si on active
cette opfion, il faut aussi rajouter la fouche connecter tous les vendeurs sur le clavier.

Le nombre de touches disponibles, dépendra de la valeur de I'option "Nombre de vendeurs" (ce qui correspond en
réalité au nombre de touches de vendeurs).

Cette option Nombre de vendeurs est définie au pas @@@@@
Mais elle n'est pas disponible sur la bMobile. Il faut utiliser Scale Manager.

[v] Mombre de vendeurs(23302) |B |

Par défaut, la valeur est & 8 pour bMobile. Cette valeur est importante car elle détermine le nombre maximum de touches
vendeurs que I'on peut avoir.

10



3.8. Affectation des touches des vendeurs
Sur la bMobile, il n'y a sur la clavier, que la touche .

Cette fouche correspond au vendeur T (VT).

Si on veut affecter d'autres fouches vendeurs, il faut les affecter depuis le pas @EIE]

Le nombre de touches disponibles, dépendra de la valeur de I'option "Nombre de vendeurs" (indiqué au-dessus).
On peut affecter ces vendeurs sur n'importe E]u'elle touche libre J

On se déplace dans le menu a I'aide de ef E]
Une fois le n° de vendeur souhaité, il faut appuyer longtemps sur la touche ou on souhaite I'affecter. RelGcher la fouche
aussitot que I'on entend un Bip. La position de la touche va venir s'afficher sur la ligne du vendeur (Q la place du ?).

3.9.Création des vendeurs
Saisir EIE]@ . Il'y a ces 3 vendeurs qui sont programmeés par défaut dans la balance

Lors de la création d'un vendeur, on peut assigner ou pas ce vendeur a une touche vendeur (cette option n'est pas
disponible dans Scale Manager).

Les 2 vendeurs (Vendor 1 et Vendor 2) qui sont par défaut, sont déja assignés aux touches V1 et V2.

Lorsque I'on a assigné un vendeur a une touche, il suffit d'appuyer sur la touche indiquée pour que le vendeur soit

active automatiquement (pas besoin de passer par le menu ).

On peut aussi affecter un mot de passe a un vendeur. Ce mot de passe sera demandé quand on voudra activer ce
vendeur sur une touche (ef uniquement & ce moment). Ensuite, il n'est plus demandé.
On peut créer autant de vendeurs souhaités.

11



3.10.  Création des TVA
Saisir EIE] . II'y a par défaut la TVA n°1 mais elle a O comme valeurs.

La TVA n°1, c'est celle qui est utilisée par défaut.

On peut créer aufant de TVA que I'on souhaite. Mais on ne peut en avoir qu'une seule par défaut.

Une fois ferminé on fait pour revenir a I'écran précédent.
Pour chaque TVA, on peut déterminer 2 taux mais seule la TVA a emporter est utilisée dans la bMobile .

Le menu @@@ qui permet d'indiquer le n° de la TVA que I'on veut par défaut et si on est avec une TVA "Sur place"
ou "A emporter", n'est pas disponible sur bMobile.

On ne peut pas non plus rajouter sur la clavier une touche pour basculer temporairement de "sur place" a "a emporter”
(ou l'inverse).

3.11. Création des modes de paiement

Saisir @ . Aller sur nouveau et faire

Par défaut, le menu est vierge.

Le mode de paiement par défaut "en espéce" est le mode n°1. Ce mode n'est pas visible et il n'est pas modifiable.
A chaque nouveau mode de paiement on détermine des conditions d'utilisation

» Monnaie Auforiser ou non le rendu monnaie
> Groupe dans impr. ??? Aucune idée

On peut avoir autant de modes de paiement souhaité mais la bMobile ne peut gérer que 3 modes de paiements (en
plus de l'espéce).

12



3.12.  Configuration d'une monnaie secondaire
Par défaut, il n'y a aucune aufre monnaie que la monnaie principale. Ef cefte monnaie principale est uniqguement
accesible sur la balance dans le menu 913, aprés avoir retiré le scellement (c'est une partie métrologique).

La configuration d'une monnaie secondaire, ce fait normalement dans le menu @ Sauf que ce menu n'est pas
accessible sur la balance. Il faut ufiliser Scale Manager. C'est celui-ci qui sert & imprimer un code barre en Francs.

3.13. Configuration des structures de code-barres
Il n'y a besoin de renseigner cetfe partie que si on souhaite imprimer un code barre ficket.

Saisir EIE]@ .

Par défaut, il y a 1 structure standard de créé. Il faut faire E] pour voir ce code barre puis .

C'est beaucoup plus facile de créer ou modifier une structure de code-barres dans Scale Manager en mode avancé, que
sur la balance elle-méme.
On peut créer fﬁérer autant de strucutes de code-barres que I'on souhaite, mais on ne peut en utiliser qu'une seule

(Menu @

ATTENTION :
o  Certains formats de code-barres (Type code-barres) sont présents dans la liste de Scale Manager mais pas
dans les balances.
e bMobile ne peut gérer que les EAN13 et les EANS.

dans la balance).

13



3.14.  Configuration du ticket

Saisir @ .

Dans ce menu on détermine ce que I'on veut qui soit imprimé sur le ticket.

Il faut faire pour changer Oui en Non (ou l'inverse)

3.15.  Configuration des PLUs

Saisir EIE]@ .

On va déterminer ce que I'on veut avoir sur les PLU : une TVA, une tare, un libellé sur T ou 2 ligne, le nombre de prix
unitaire, ...

Cetfe étape est imporfante car c'est ce qui va déterminer ce que I'on pourra avoir sur chaque PLU. Si une option n'est
pas validée ici, elle ne sera donc ensuite pas disponible dans I'édition des PLUs.

On peut revenir & tout moment pour ajouter ou retirer une otpion.

3.16. Création des PLUs

saisir (1] 2)(2] o]
Par défaut, il n'y a aucun PLU.
Aller sur Créer nouveau ? et faire -

On y refrouvera foutes les options qui ont été définient dans le menu @@@ (point précédent).
On se déplace dans le menu & I'aide de et
Quand on veut modifier / éditer / renseigner une option on fait . Ef une fois terminé on fait .

Le prix est obligatoire. On ne peut pas faire de franscation s'il n'y a pas de prix unitaire. Méme si le produit est & la

14



piece. Donc si on laisse le prix unitaire @ 0,00, il faut alors obligatoirement autoriser le changement de prix dans
I'article et dans le menu

3.17. Configuration réseau

Saisir @@@

Cela peut éfre ufile s'il y a besoin de connecter la balance & Scale Manager ou pour faire un réseau de balance.

Lorsque I'on édite Adresse IP, Masque IP et Passerelle, on se retrouve avec 4 blocks de nombres séparés par des points
du type 0.0.0.0.

A >Q<]|  (Void]
On se déplace entre chaque block avec les touches et .

= | [T= | T

Chaque block peut avoir une valeur entre O et 255,
Si on s'est frompé dans le début d'un nombre, il faut I'effacer completement avec pour pouvoir le ressaisir.

15



4.Connexion de la balance a Scale Manager

4.1.Connexion de la balance
Avant foute chose, il faut récupérer quelques informations de la balance. Pour ¢a, il faut appuyer sur

ef un ticket s'imprimera avec les informations nécessaires.

I faut récupérer I'adresse IP (IPAdr) et le n° de balance (DeviceNo).
Le n° de port (2305).

Ensuite, lancer Scale Manager
Scale Manager
Login :

Utilisateur admin [edmin ]
Mot de passe admin | l

Login Quitter
Version ; 1,33.0430.00

[E,:.nuﬁﬁasﬁf/®

Donné, - ort Importer Exporter  Taches auto, Journal Toutenun  Gestion utilisat  Systeme Apropos

| o Jleracer] | Acauei |

Numér... | AdresselP |

METTLER TOLEDO

EnLigne: 0 Total: 0

Aller sur Liste balance et appuyer sur Nouv.
| Nouv. |

MNumér... | Adresse P

i 4 4 . Explorer | iq | Scamer
Vous pouvez essayer de faire un scan du réseau en sélectionnant puis
B A X s} x
AR ovo | [5= T e
[ Numéro... | Adresse IP Numéro... | Numéro dient | Type balance | Port ) r Scale Nr | IP Address Store Nr | Customer Nr | Seale Type | Port
F 15 192.168.1.25 bPlus 2305
"] Tout selectionner Sélectionné 0 Total: 0 M Select All Selected 1 Total: 2
——— aed bosen e
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Cela va dofficher la liste des balances qui sont détectées. Sélectionner dans la liste, les balance que vous
souhaitez ajouter.
Si le scan ne fonctionne pas, vous pouvez renseigner les parametres de la balance manuellement en

allant sur | o,
Avec les informations récupérées au-dessus, il faut renseigner comme ceci (Q faire pour chaque balance

a gjouter)
Y Fioe | Eore |

~

Activé
Type connexion |LAN v|
Adresse IP * [172222051 |

[[] Numéro balance = Dernier segment IP

Numéro balance * |2

Type balance * |bMobile

Sous-type balance * |bMob|Ie

Nom balance [

Ref magasin

|
-]
-]
Port * [2305 |
|
|
|
Numeéro stand |

Numéro série |

[F] Copier I Enreq. créer || |\ 0K || ‘l Quitter ||

Il faut ensuife faire | ™ 1.
La balance va venir s'ajouter dans la liste. Si elle est détectée, il y aura &
Si jamais il y a ceci @ il faut vérifier le réseau et les informations renseignées.

pep— e Litevanes TR (D
[ Numér.. | AdresselP | r Numér.. | Adresse P |
& JE 172.22.2050 G- JE 172.22.20 50

4.2.Récupération des Options de la balance
Si le voyant est vert (ou que I'on a l'information En ligne), il est alors possible d'aller récupérer les options qui sont
validées dans la balance.
Il faut aller sur "Tout en un" dans la barre de tache puis sur "Balance -> PC".

Scale Manager

Bl P

0 Joumnal Toutenun  Gestion utilisat Systemi

Balance -> PC
er vvseew - -

PC -> Balance
]
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Dans la liste, il ne faut cocher que "Configuration avancée" puis faire OK

MNouv.

OPLU

[] Extra Texte MNouv.
[ Code-barres

[] Correspondance code-barres
[] Touches prédéterminées

[ Rayon

[ Famille

[ catégories

[ Tare

[ vendeur

[] Remise

[ Paiement

[ Prix Spécial

OTva

[] Touche rendu direct

[ Monnaie

[] Majoration Prix

Mouv.

Effacer tout avant sauvegarde

[1 Tout sélectionner |§ 0K §||| Quitter ||

Cela va afficher la liste de toutes les balances qui sont en ligne.

M Mom bal... | Type ba...
| bMobile
15 bPlus

Cocher la balance souhaitée et valider par OK.
B Sélectionner balance

Adresse IP
172.22.20.51
172.22.20.52

[] Correspondance code-barres
[] Touches prédéterminées

[ Rayon

[ Famille

[] catégories

O Tare

[ vendeur

[ Remise

[] Paiement

I

[ Prix Spécial

O Tva

[ Touche rendu direct
[ Monnaie

[ Majoration Prix
A

MNouv.

Configuration avancée ’

Effacer tout avant sauvegarde

[] Tout sélectionner ! OK

|| || Quitter

Ll

Statut... |
LAN En ligne
LAN En ligne

Numé_. | Mumé... | Type c..

=

Mom bal... | Type ba...

T bPlus

Adresse IP

N...
l- bMobile |-
15

172222052

Une fois terminé, on doit avoir Détails en fin de fableau.

B8 Récupération

Statut... |

LAMN En ligne

Numé... | Mumé... | Type C...

"Mum.. | Adresse IP | Numé._. | Numé_. Typec... Nom b... Comptage rét.. | Résultat transmission

2 1722220, LAN

Type b...
bMobile

Type ...

DEVIC... 582 Succés

18
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5.Configuration des options dans Scale Manager

5.1. Configuration / Modification des Options de la bMobile
Si on n'est pas déja avec cet écran, il faut faire un double clic gauche sur la zone Liste balance.

Scale Manager

{E,:.uuﬁﬁasﬁff@)

Données Ethuet‘te Rapport Importer Exporter Taches auto Journal Toutenun  Gestion utilisat. Systeme Apropos
Numéro balance |:| Nom balance |:| Type balance |:| Sous-type balance | -] [a Rea
& Nouv. Effacer | * Modifier :| Exporter sur Excel | % Edition champs | {23 Classer par Rayon
Configuration basique Configuration avancée Sync.~ Sauvegarder base de données balance Restaurer base de données balance Mise & jour firmware
Statut en ligne | Numéro... | Nom balance | Adresse IP Type balan... | Activé Sous-type balance Port Type connexion Mumér... MNumér... | Longuw
En ligne 2 172.22.20.51 bMobile Oui bMobile 2305 LAN
Hors ligne 15 bPlus 172222052 bPlus Oui bPlus_UZ/C2 2305 LAN

E pﬁ il ﬁ

‘ Données Etiquette Rapport Importer

[ Accuet |

Numér... | Adresse IP

Wol: — |muns |

@15 172222052

Une fois dans I'écran, il fauf sélectionner la balance ou on veut accéder aux options de configurations

B £ i B A= [E] ¥ £ g ®

Données Etiquette Rapport Importer Exporter Taches auto. Journal Toutenun  Gestion utilisat.  Systéme A propos

Mumeéro balance l:l Mom balance I:I Type balance l:l Sous-type balance | v| |Q Rechercher | E

& MNouv. | 3 Effacer . Modifier E Exporter sur Excel | | Edition champs | {S Classer par Rayon

11} Configuration basig # Configuration avancée 4 Sync. - Sauvegarder base de données balance | ¢ Restaurer base de données balance é:.. Mise a jour firmware Eg Gérer fichiers

Statut en ligne | Muméro... | Nom balance | Adresse IP Type balan... | Activé Sous-type balance Type connexion MNumér... | Numér... | Longueur impres...

Hors ligne 15 bPlus 172222052 bPlus Oui bPlus_U2/C2 2305 LAN

1:} Configuration basique | # Configuration avancée

Ceci doit devenir accessible:

»  Configuration basique
o Cefte partie n'est pas récupérée de la balance.
o On refrouve tout ce qui concerne :

» les informations du client (Menu [E] dans la balance),

= des entétes (Menu [E] dans la balance)
= les pieds de fickets (Menu @@ dans la balance)

> Configuration avancée
o Cetfe partie concerne foutes les opfions des menus 2xx, bxx et 9xx de la balance.
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A chaque fois, dans le bas il y a 3 touches

hSauvegarde«d hTransmethedh Quitter d

>  Sauvegarder :  Quand rien n'a été modifié, ce bouton est grisé. Si on veut enregisirer une
modification, il faut impérativement faire Sauvegarder.

»  Transmettre : Cela permet d'envoyer les informations & la balance qui est sélectionnée.

> Quitter : Referme le menu.

5.2. Configuration des informations du client (magasin)

Cela se trouve dans
Cela correspond au Menu @EIE] dans la balance.

i:! Configuration basique |

Configuration magasin

puis dans

Rel magasin |78

METTLER-TOLEDO
78220 VIROFLAY

Mom magasin

Logo magasin |mt

Texte sécurité

> Ref. magasin / Numéro de Magasin : c'est juste & fitre indicatif car ce n'est pas imprimé.

»  Nom Magasin : cela peut contenir fout ce que I'on veut. C'est une donnée qui peut étre sur plusieurs
lignes. Ce texte sera automatiquement imprimé en début de ficket.

»  Logo Magasin : c'est le nom du fichier (sans I'extension) du logo que I'on voudra imprimer en entéfe
de ficket. Dans cet exemple le fichier s'appelle mt.bmp.

»  Texte sécurisé : il n'est pas visible dans la balance et aucune idée a quoi cela correspond.

5.3. Configuration des textes en-tétes et des textes pieds de ticket
Dans Scale Manager, les 2 se frouvent dans le méme menu.

Cela se trouve dans

i1l Configuration basique | Texte en-téte et pied ticket

puis dans

Cela correspond au fexte d'entéte n°1 dans le Menu @@@ dans la balance.

Texte en-téte

Mettler Toledo
78220 Viroflay
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Et cela correspond au fexte de pied de ticket n°1 dans le Menu @@@ dans la balance.

Texte pied

Merci et 3 bientdt

On peut envoyer ces informations @ la balance mais on ne peut pas récupérer celles qu'il y a dans la
balance.

5.4.Gestion des vendeurs
# Configuration avancée |

f vendeur(233)

La configuration de la gestion des vendeurs se frouve dans
Cela correspond au Menu @@@ dans la balance.
=)+ Configuration(2)

, puis

On y refrouve les principales options qu'il y a dans la balance.

Dans Scale Manager, il y a 1 option qui n'est pas visibles dans la bMobile, mais elle est fout de méme gérées par la
balance. Il faut bien faire atfention si on la modifie :
» Nombre de vendeurs : pour indiquer le nombre maximum de fouches vendeurs.

Vendeur(233)
] Mode vendeur(23201) |Mu|tiples vendeurs v|
[»] Mombre de vendeurs(23302) |3 |
[+] Touche vendeur(23303) |"u"+ numeéro de vendeur v|

L'option "Autoriser connexion par lots de vendeurs" (@@) qui est présente dans la balance et que I'on peut
avoir quand on est en vente accompagnée, n'est pas présente dans Scale Manager.

Vendeur(233)
] Mode vendeur(23201) |‘u'ente accompagnée v|
] Mombre de vendeurs(23302) |3 |
[ Touche vendeur(23303) |§Cummetouche W1 v|
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5.5. Configuration du ticket
¥ Configurat )

La configuration de ce que I'on veut imprimer sur le ticket se trouve dans , puis

Contenu ticket(246)

Cela correspond au Menu @@@ dans la balance.
=)+ Configuration(2)

B+ Centre des opérations(21)
-- Paramétres généraux(23)

E} Impression(24)

- Configuration ticket(245)

Contenu tick

-- Connectivité(25)

-- Panneau de contrdle(27)

[ER TS -

II'y a beaucoup plus d'options disponibles dans Scale Manager que dans la balance. Donc comme pour les vendeurs, il
faut bien faire attention si on madifie une option qui n'est pas visible dans la balance (en cas de probleme ou d'erreur, il
faudra obligatoirement Scale Manager pour modifier).

Contenu ficket(248)
[#] Muméro de ticket(24601) I}
[ Date et heure(24602) ]
[ Info vendeur{24603) ]
[ Info balance(24604) @
[ Info magasin{24605) @]
[ Logo(24606) =
[ Texte entéte ticket(24607) [1 |
[ Texte pied ticket(24608) [1 |
[ Tva24612) =
[ Annulation(24613) ]
[ Changement(24614) ]
[ Code-barres(24615) o
[ Tare(24616) @]
[ Arondi(24618)
[ Total ventes sans arrondis(24627)
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5.6. Configuration des PLUs

La configuration des PLUs se frouve dans
Cela correspond au Menu @@@ dans la balance.

[l Configuration(2)
-- Centre des opérations(21)

EI Paramétres généraux(23)

Edition champs PLU(

-- Touche de fonction(232)

Vendeur(233)

M— .

Edition champs PLL

, puis

On y refrouve les mémes options mais pas forcément avec la méme traduction

o Numéro de I'article <=> Référence article
o Nom de I'article <=> Libellé arficle

e Unité de mesure <=>  Type d'unité

e  Ecrasement prix <=> Modifier Prix

[ ]

J Edition champs PLU(231) ]

] Muméro de l'article(23102)

[~ Mom de l'article(23103)

] Mombre de prix unitaires(22104)
] Miveau de prix seuils(23105)

[#] Famille(23106)

[ TvA{23108)

(A Tare prédéterminé(23109)

1 Unité de mesure(23110)

] Remise(23111)

] Ecrasement prix(23112)
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5.7. Configuration réseau
La configuration du réseau se fait normalement sur la balance. Mais on retrouver tout de méme les options dans Scale
# Configuration avancée (251

Réseau(251)

Manager dans , puis
Cela correspond au Menu @@@ dans la balance.
=~ Configuration(2)

-- Centre des opérations(21)
-- Paramétres genéraux(23)
-- Impression(24)

EI Connectivité(25)

-~ Service SARP(254)

Réseau(251)

[ Mode IP(25101) |31atique -

[v] Adresse IP(25102) |172.22.20.50

|
|
MMasque(25103)  [255.255.0.0 |
[ Passerelle(25104)  [0.0.0.0 |
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6.Configuration des données dans Scale Manager

6.1. Affectation des touches vendeurs
Aller sur Données dans la barre de tache, puis sur Touches prédéferminées

Cela correspond au Menu @@@ dans la balance.

|E|’£

Données Etiquette

- -

PLU

Extra Texte
Code-barres

Touches prédéterminées |

Plus v |l

On doit se refrouver avec ceci

Touches prédéterminées X l
Nom clavier |:| Type clavier | | [a Rechercher | [ Effacer |
& Nouv. | 32 Effacer | Modifier !I Effacer dans |a balance | ., Transmetire | oo Récupération | [ Charger depuis fichier Sauvegarder comme fichier
Nom clavier Type clavier Mumeéro de ... | Générer date Mettre a jour la date Remargues

Cet écran ne gere pas les claviers mais la liste de différentes configurations de claviers.

Chague modele de balance a sa propre configuration de clavier. Ef on ne peut pas charger ou récupérer la configuration

d'un clavier d'un auire modele de balance.
S'il y a déja des configurations de présentes. Si on en sélectionne 1 et que I'on fait = Medifier
modifier le type de clavier (= modele de balance).

Bl Modifier x

Mom clavier * CIa\fierTesﬂ

Type clavier * |bMobile

Numéro de niveau *

|
|
: ]
|

Remarques |

|| oK || || Quuitter ||

& N

Pour gjouter une nouvelle configuration, il faut appuyer sur #% Cela va ouvrir cette fenétre

B Modifier x
Mom clavier * |Clavier Test
Type clavier * |bMobile

Muméro de niveau * [1 -

Remargues |

[ ok | quiter |

, 0N ne peut pas

» Nom clavier : On indique le nom que I'on souhaite. Il peut y avoir plusieurs sauvegardes de configuration

de clavier. Il faut donc indiquer un nom qui soit parlant.

> Type clavier : Cela correspond au modéle de balance.

> Numéro de niveau : On peut avoir 2 niveaux d'enregistrement sur chaque touche : quand on appuie sur
la touche, cela bip et si on reldche, on accéde au niveau 1. Si on reste appuyé apres le premier bip, au
second bip, on est au second niveau d'affectation de la fouche. Cette option ici, permet de déferminer si on va

programmer 1 ou 2 niveaux. C'est juste pour I'affichage. Ef cela peut éire remodifier par la suite.



Enreg. créer . N . .
|'97'| Enregistre et passe @ la création d'un autre clavier.

Enregistre et ferme la fenéire

CQuitter ~ .
o Quiter Ferme la fenétre sans enregistrer.

Une fois que I'on a fait enregistré, on obtient ceci

=
Mom clavier |:| Type clavier | v| |Q, Rechercher | |<x Effacer |

Touches prédéterminées | x l

& Mouv. | 3% Effacer Modifier ‘ Effacer dans la balance | Transmetire | oo Récupération | [% Charger depuis fichier Sauvegarder cc
Maom clavier Type clavier Muméro de ... | Générer date Mettre & jour la date Remarques
Clavier Test bMobile 1 23112021 17:34:15 231112021 173415

Si on a déja configuré des fouches directement sur la balance, il faut récupérer ce qu'il y a dedans avant toute
intervention.

Pour ¢a, il faut appuyer sur ' fEeupertons oo qui vq faire ouvrir cetfe fenétre.

Il faut sélectionner le clavier que I'on vient de créer. Ou faire L Mow | i on veut sauvegarder dans un nouveau
fichier.

Bl Récupération

Nom clavier * [Clavier Test §v||. Nouv. .|

Faire Ok et sélectionner la balance.

électionner balance

.. |Nombal..| Type ba... | Adresse IP | Numé... | Numé... | Type c... | Statut .. )
5
zz ] P
bPlus 172.22.20.54 LAN En ligne
i 0K |||| Quitter

Faire ok pour lancer la récupération.
Bl Récupeération

"Mum.. | AdresselP | Numé.. | Numé Typec.. | Typeb.. Momb.. Type.. Comptage rét..
3 1722220 LAN bDrive PRES.. 0

. Résultattransmission Déta.. |

Deétails

Puis Ok, une fois terminé.
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S'il n'y avait rien @ récupérer dans la balance, il peut y avoir un message d'erreur.

Si on essaye de récupérer le clavier mais que ce n'est pas le bon modele, il y aura un message d'erreur car ce n'est
pas possible.

La lecture de la balance fait automatiquement passer I'option Numéro de niveau a 2.

Il faut ensuite faire un double clic gauche sur la ligne ou I'on souhaite accéder @ la configuration du clavier.
Ce qui doit ouvrir ceci : on doit avoir une représentation du clavier de la balance, si ce n'est pas bon, c'est que I'on a
pas validé le bon type de clavier.

Avec le Numéro de niveau 4 1 Avec le Numéro de niveau G 2
Editer touche fonction - Clavier Test
[ P R | (- Aficher= = Auto | At Bao:
Muméro PLU | [ Rechercher Effacer B

il
]
il

-

Nom PLU 1 [ e

NuméroPLU | NomPLL 1

O

(LI

L
L]

Touche de fonction que I'on ne peut pas modifier. On ne peut rien y affecter.

D Touche ol il n'y a rien par défaut. On peut y affecter des fonctionnes ou des codes PLUs.

—

Touche ou il n'y a rien par défaut. On peut y affecter des fonctionnes ou des codes PLUs sur 2 niveaux.

Pour affecter un vendeur sur une fouche, il faut sélectionner la touche souhaitée. Puis faire un double clic gauche avec
la souris. Puis sélectionner

E Editer touche fonction

B s

Touche vendeur | |

|. oK | | Quitter |

Appuyer sur E ] pour sélectionner la fonction.
Il faut rechercher la fonction V-Key(x) et indiquer dans Touche vendeur le n° du vendeur que I'on souhaite (G partir de 2
pour une bMobile).

E Editer touche fonction

[ Autres l

N-key(x) -

W-key(4)

Touche vendeur |4 |

|- OK | | Quitter |
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Et valider par OK. On peut placer les vendeurs ou on le souhaite, mais il ne faut pas oublier ensuite de I'indiquer
physiquement sur le clavier.

Afficher = @ Auto Modifier | 32 Effacer Insertion Auto

Format ~_ Brosse Effacer format
1 2 3 4 5 ] 7 2 9
4
2
3
4
5
8
7 (V-key(d) [ |V-key(3) | |V-key(2)

Une fois ferming, il faut faire perenctie (en bas a droite)

jonner balance

Mom bal... | Type ba..

M

Adresse P | Mumé.. | Mumé.. Typec.. | Statut_. )

I S U

Sélectionner la balance ou I'on souhaife envoyer le clavier, et faire oK
B Transmettre

rNum... Adresse IP | Mumé...  Numé.. |Typec.. |Typeb. |MNomb.. |Type.. Encours
2 172.22.20... LAN bMobile

Résultat transmission Déta... |
PRES.. WOSSS00e Succés Détails

Terminer par w, Puis faire | Qutter

Quand tout est configure, pour que le client n'écrase pas les fouches par mégarde, vous pouvez décocher toutes les cases
"d'autorisation de modification" du clavier dans la configuration avancée, ici:

Entrer le numéro de menu 0, 1echerchey

- Configuration(2) [ Autoriser allocation touches prédéterminées(23202) l

: [} Centre des opérations(21) Allocation PLU(2320201)

- Paramétres généraux{23)

Mappage touches de fonctions(2320202)

-~ Edition champs PLU(231) Autres allocations(2320203)

- Touche de fonction(232)

B Autoriser allocation ...
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6.2.Création des vendeurs
Aller sur Données dans la barre de tache, puis sur Plus et enfin Vendeur.

Cela correspond au menu @@ dans la balance.
h B <« wm B &
D

onnées Etiquetts Rapport Importer Export

2 Touches prédéterminées
Extra Texte

Nom clavier |Longuet a 00
Code-barres
Touches prédéterminées & Nouv. | 32 Effacer ‘ Mod
Plus v Rayon ]

Famille

Catégaries

Tare

Vendeur

Remise

Majaration Prix

Prix Spécial

Paiement

Tragabilité

Tragabilité publique

Code national & carte PLU
Données tragabilité

TVA

On doit se retrouver avec ceci

Scale Manager

h B ‘ £ il & (= s =] & £ Y4 ®

Données

Etiquette Rapport Importer Exporter Taches auto Journal Toutenun  Gestion utilisat Systéme Apropos

Vendeur |3 |l

Liste balance
Numér... | Adresse IP Muméro vendeur Mom du vendeur |_.' gueur max 56 | |Q Rechercher||<x Effacer

3 172.22.20.50

4 Nouv. | 3¢ Effacer | - Modifier | W Edition champs | !I Effacer dans la balance | w1 Transmettre | o Récupération
® 8 172.22.20.54

| Mumérovend... | Mom du vendeur Mot de pas... | Domaine d'accés Ecriture seule

Comme pour le clavier, on peut récupérer ce qui a déja été fait sur la balance.

Il faut faire s Recupération

Cela demande si on veut vider ce qu'il y a dans Sale Manager avant de récupérer ce qu'il y a sur la balance. C'est a
faire en fonction des besoins.

Cela affiche la liste de foutes les balances qui sont configurées

E Sélectionner balance

=

M. | Mombal .| Type ba_. | AdresselP | Mumé._. | NMumé. . | Type c.. | Statut 1
bMobile 17222 2051 LAN En ligne

]
ra

bPlus 172.22.20.54 LAN En ligne

]
@

Sélectionner la balance ou il faut récupérer les vendeurs. Et valider par |$’.

Une fois la récupération terminée, valider par ‘$|. Cela va afficher ce qui a été récupéré (il y a au moins ces 3
vendeurs par défaut).

Accueil (IRTLTE |x|l
_—",

Mumeéro vendeur Mom du vendeur |_: gueur max 50 | |Q Rechercher | |<X Effacer |
& Nouw. | 3% Effacer | " Modifier |  Edition champs | ‘I Effacer dans la balance | we Transmettre | o Récupération

Muméro vend... | Mom du vendeur Mot de pas...  Domaine d'accés Ecriture seule
1 Vendor 1 0 Man
2 Vendor 2 0 Man
99999999 Superuser 681357 Vendeur standard Vendeur avancé Supenviseur Gestionnaire, Techni..  MNon
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On doit refrouver ce qui se trouve dans le menu @E@ dans la balance.

Pour créer un nouveau vendeur, il faut faire ["'_'m
Pour en modifier un, il faut le sélectionner dans la liste et faire [ fuackiecs] (ou double clic gauche avec la souris).

Bl Modifier

Numéro vendeur * rl]

MNom du vendeur *

Mot de passe |0

|
‘endor 1 |
|
|

Domaine d'accés | -

L'option Assigner Touche Vendeur n'est pas présente dans Scale Manager.
Et un renvoie de Scale Manager n'effacera pas la valeur qui aura été affectée dans la balance.

6.3.Création des TVA
Aller sur Données dans la barre de tache, puis sur Plus ef enfin TVA.

Cela correspond au menu @@ dans la balance.

B2 o B OB

Données Etiquette Rapport Importer Expor
U Accueil
Extra Texte
Code-barres
Touches prédéterminées
| Plus ) Rayon
Famille
Catégories

Tare

Vendeur

Rermise

Majoration Prix

Prix Spécial

Paiement

Tragabilité

Tragabilité publique

Code national & carte PLU

Données tragabilite
I TVA

Touche rendu direct
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On doit se refrouver avec ceci

B 4 w B & &= s O

S L] = : )

Données Enquene Rapport Importer Exporter Taches auto Journal Toutenun  Gestion utilisat Systeme A propos
| Liste balance [ZRUOUEN ‘Eﬁacsr.‘ VA [zj]

Numér_. | Adresse IP Numéra TVA Description |;c ax 20 ‘ |Q Rechercher ‘ ‘<x Effacer
3 172.22.20.50
Bl B-Nouv‘ ]Effacel‘ ‘N‘k}dlﬁsﬁl“ll{ﬂxﬂ‘ la bals |E|T |%R~— Eratit
@8 172.22.20.54 : :
I I MNuméro TVA | Description ‘ Sur place | Aemporter | Ecriture seule ‘
»

On peut récupérer ce qui a déja été fait sur la balance. Il faut faire i Rcupéciiagy

Cela demande si on veut vider ce qu'il y a dans Sale Manager avant de récupérer ce qu'il y a sur la balance. C'est @
faire en fonction des besoins.

Sélectionner la balance ou il faut récupérer les vendeurs. Et valider par m
Une fois la récupération terminée, valider par %% | Gela va afficher ce qui a été récupéré.

;

VA (x|
Numéro TVA Description |Lc.-'.§.'c.'ec::' max -20 | |Q Rechercher ‘ |<x Effacer
(@ Nouv. 37 Effacer | Modifier | g& Effacer dans la balance | . T | s Récupé
[ Muméro TVA | Description | Sur place | A empaorter | Ecriture seule |
1 Default VAT 0,00 0,00 Mon

On doit retrouver ce qui se trouve dans le menu EIE dans la balance.

Pour créer une nouvelle TVA, il fauf faire [’_'m

Pour en modifier une, il faut la sélectionner dans la liste et faire (7 Modier | (ou double clic gauche avec la souris).

Bl Modifier

MNuméro TVA * rl] |
Description | Default VAT |
Sur place |0,00 |
Aemporter |0,00 |

[ ok | auiter |

Pour chaque TVA, on peut déferminer 2 taux mais seule la TVA & emporter est ufilisée dans la bMobile .

31




6.4.Création des modes de paiement

Aller sur Données dans la barre de tache, puis sur Plus et enfin Paiement.

Cela correspond au menu dans la balance.
B 2 m B &

Données Elwquene Rapport Importer Expor

PLU [ml

Extra Texte

Code-barres

Touches prédéterminées

I Plus 2 Rayon
Famille
Catégories
Tare
Vendeur
Remise
Majaration Prix
Prix Spécial
Paiement
Tragabilité
Tragabilité publique
Code national & carte PLU
Données tragabilité
TVA
Touche rendu direct
Monnaie
Allergéne
Informaticons nutritionelles
Correspondance code-barres
On doit se retrouver avec ceci.
Scale Manager - m] P4
B £ w B8 & &£ g8 £ 4+ 0O
Données Ethuene Rapport Importer Exporter Téches auto. Journal Toutenun Gestion utilisat. Systéme A propos
Paiement .x‘l
Numér.  Adresse P | Muméra paiement | | Nom ‘ ‘ |q Rechercher ||<x Effacer
e 1raz220%0 4 Nouv. | | 38 Effacer | | Medifier | 3& Effacer dans la balance | 1, Transmettre | g Récupération
s 172222054 - = — =
Numéro pai... | Nom Active Ecriture seule Autoriser monnaie  Autoriser impression famille Autoriser mode re... Autoriser effa... | Type entrée m... | Montal

Le mode de paiement par défaut en espéce est le mode n°1. Il n'est pas visible et il donc n'est pas modifiable.

Pour créer un nouveau mode de paiement, il faut faire ™ blosely

Pour en modifier un, il faut le sélectionner dans la liste et faire " "% (ou double clic gauche avec la souris).

On peut récupérer ce qui a déja éfé fait sur la balance. Il faut faire o Recupsration;

Cela demande si on veut vider ce qu'il y a dans Sale Manager avant de récupérer ce qu'il y a sur la balance. C'est &
faire en fonction des besoins.

Sélectionner la balance ou il faut récupérer les vendeurs. Et valider par |$‘.

oK

Une fois la récupération terminée, valider par ] 'I. Cela va afficher ce qui a été récupéré.

Les noms des options ne sont pas forcément avec la méme dénomitation entre Scale Manager et la balance.
Des options sont présentent dans Scale Manager mais pas dans la balance.
Et il y a également des options qui sont présentent dans la balance mais que I'on ne retrouve pas dans Scale Manager.
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Y VYVYY

Autoriser monnaie

Autoriser impression famille

Type entrée montant
Montant par défaut

Muméro paiement *

Mom

Autoriser effacement et modification
Type entrée montant

Montant par défaut

Temps limite pour payer

Montant Max

Montant Min

Type entrée mot de passe

Nr Clé
Mom driver
Type nr Carte

Type montant enregistré

Chéque

=l
=
&
=
B

Autoriser monnaie

[@] Autoriser impression famille
Autoriser mode remboursemen
Autoriser effacementet.. -~

Entrée libre

[

[@] Autoriser chargement compte ©

|

Imprimer numéro carte

Imprimer solde carte

Il

o g

<=> Monnaie

<=> Groupe dans impr.
<=> Montant a payer (1)
<=> Montant & payer (2)
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Autoriser ou non le rendu monnaie

??? Aucune idée

Peut on payer plus ou juste le prix ?

Par défaut on affiche le monfant d{i ou rien ?



6.5.Création d'une monnaie secondaire

Aller sur Données dans la barre de tache, puis sur Plus et enfin Paiement.

Cela correspond au menu dans la balance. Mais ce menu n'est pas disponible sur la bMobile. Il faut
obligatoirement utiliser Scale Manager.

B £ w B E

Données Etiquette Rapport Impaorter Expo
LU [caei |
Extra Texte

Code-barres

Touches prédéterminées

Plus | Rayon

Famille

Catégories

Tare

Vendeur

Remise

Majoration Prix

Prix Spécial
Paiement
Tragabilité
Tragabilité publique
Code national & carte PLU
Données tracabilité
VA

Touche rendu direct

Mennaie

Allergéne

Informations nutritionelles

Correspondance code-barres

On doit se retrouver avec ceci.

F4 i B B — g8 4 + O]

Données Etiquette Rapport Importer Exporter Taches auto Journal Toutenun Gestion utilisat. Systéme A propos
Friond =l o -
Numér.. | Adresse IP Nr. monnaie | | [Q Rechercher | [<x Effacer
e 2 172222051
& Nouv. Effacer Modifier | g&, Effacer dans la balance Transmettre | gy Récupération
e 3 172222050
Nr. monnaie Nom monnaie MNom raccourci Décimales Taux de change | Résolution Position monn. Symbole
e s 172222054

La monnaie principale n'est pas visible ici et donc non modifiable depuis ce menu car c'est une donnée métrologique.
Elle est uniqguement accessible sur la balance et aprés avoir retiré le scellement, dans le menu 913.
Ce menu permet de créer des monnaies secondaires.

‘—;-Nouv
Pour créer une nouvelle monnaie, il faut faire i

* Modifier

Pour en modifier une, il faut la sélectionner dans la liste et faire ™ (ou double clic gauche avec la souris).

Modifier x

Nr. monnaie * |i|

Nom monnaie |Francs

Nemraccourei  * [FRF -

Décimales |2

|
|
|
|
Taux de change |E,5595? ‘
|
|
|

Résolution |1
Pasition monnaie |F'ré1'|xe -
Symbole |F
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6.6.Création des structures de code-barres

Aller sur Données dans la barre de tache, puis sur Code-Barres.

Cela correspond au menu dans la balance.

Par défaut, dans il y a 1 structure standard de créée, mais dans Scale Manager il n'y en a pas.

I E | LS l'll'
Données Etiquette Rapport
i [ Accuel l
Extra Texte
| Code-barres |
Touches prédéterminées
Plus 4

On doit se refrouver avec ceci.

Scale Manager

B <4 w B & &= ¥ £ 4+ 0

Données Etiquette Rapport Importer Exporter Taches auto Journal Toutenun  Gestion utilisat Systéme Apropos

[ caci [

Mumér... | Adresse IP Numéro code-barres | Description | | [ @ Rechercher | [ Effacer

@2 17222 20 51 ,
4 Nouv. | | 3¢ Effacer Madifier || ¥ Edition champs | 3 Effacer dans la balance | 1, Transmettre | iy Récupération.
Fes 17222 20 50 -
Numéro code-. Description | Type code-ba... Format code-bar Ecriture seule Checksum  Offset numéro art Offset prix Total | Offset poids Net | Offset quantité Offset prix un.
Fas 172.22.20.54

Ce menu permet de créer ef de gérer autant de structures de code-barres que I'on souhaite, mais on ne peut en ufiliser

qu'une seule (Menu @@@ dans la balance)

Pour créer une nouvelle structure, il faut faire * bloing :

Pour en modifier une, il faut la sélectionner dans la liste et faire " ****= (ou double clic gauche avec la souris).

On peut récupérer ce qui a déja 6té fait sur la balance. Il faut faire s Recupsration;
Cela demande si on veut vider ce qu'il y a dans Sale Manager avant de récupérer ce qu'il y a sur la balance. C'est 0
faire en fonction des besoins.

Sélectionner la balance ou il faut récupérer les vendeurs. Etf valider par |'_ﬂ;‘.
Une fois la récupération terminée, valider par |$|. Cela va afficher ce qui a été récupére.

Le mode de création et de gestion est beaucoup plus complet et plus simple d'utilisation dans Scale Manager mode
avancé que dans la balance.

ATTENTION :

o Certains formats de code-barres (Type code-barres) sont présents dans la liste de Scale Manager mais pas
dans les balances.
e bMobile ne peut gérer que les EAN13 et les EANS.
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Dans Scale Manager il y a 2 onglets : Classique et Avancé. Sur la balance, il n'y a pas cefte notion.

a8 X
[ Glassioue |

Numéro code-barres * [ | Numéro code-barres * | |
Description ‘ ‘ Description | ‘
Type code-barres  * -] Type code-barres | -]
Format code-barres = ]
e — ‘Aucun .‘ Cellule | v‘ Ajouter H Aide ‘
Offset numéro article ‘ ‘ P
Offset prix Total ‘ ‘
Ofiset poids Net [ ]
Offset quantité \ \
Offset prix unitaire [ |
Explication espace réservé
T = e ~ Format code-barres * Répéter
- Séparateur ) Fin deligne l:l
Numéro artide A
. Famille w2
Numéro rayon Foo2e
Mumérobalance G 2n5
Numérovendewr O 24
Date actuele D 2,46 DD:YY DDOD:YYMM DDDDOD:YYMMDD
Heure actuelle 3 2,46 1:HH JI:HHMM JI13I:HHMMSS -

jEnreg. aéer wl |r oK 1‘ [ Quitter | Enreg. créer || ‘! oK 1‘ |r Quitter

Exemple d'une structure classique (avec des lettres)
<] er x
==

Numéro code-barres * |4

Description ‘Elarcude—EURD

Type code-barres  * [EAN13 -

Format code-barres  * | 21AAAAABBBBBC

Checksum

Offset numéro article ‘u

[Aucun |

Offset prix Total ‘0
Offset poids Net o
Offset quantité \u
Offset prix unitaire ‘U

Explication espace résernvé

[ contenu P... |Lo

Nr. PLU

Remarques

_ﬂ

Exemple d'une structure avancée (obligatoire si on veut un code barre avec une monnaie secondaire)

7
==
Numéro code-barres * ‘1 |
Deseription [cB-RavoN |
Type code-barres - ‘EANﬂS '|

Cellule - Ajouter Aide
\ | | |

[ Paramétre:

Format code-barres * Répéter

02000258D(TicketTotalPrice -Im 5 -bu -cur FRF)$D(Checksum -t
Reverse)

Séparateur
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6.7.Création des PLUs
Aller sur Données dans la barre de tache, puis sur PLU.

Cela correspond au menu @ dans la balance.
[ B <« uw &
Dx

Ethuene Rapport Importer

onnées

L BU Accuell

Extra Texte

Code-barres

Touches prédéterminées

Plus 3

Dans Scale Manager, on peut avoir plusieurs listes de produits. Donc ce que I'on voit en premier, ce ne sont pas les
produits mais les listes de produits.
Par défaut dans Scale Manager, il y a déja une liste mais sans PLUs. On doit donc se refrouver avec ceci.

Scale Manager - o X
i= E AN v ®
B <4 w8 @ &= 23
Données Elwquet[e Rapport Importer Exporter Taches auto Journal Toutenun Gestion utilisat. Systeme A propos
Liste balance [NXTN AU (x|
Numér... | Adresse IP Nom fichier Numéro dossier ‘ 599999 ‘ Source v‘ ‘Q Rechercher ‘ |«x Effacer
#Mouv. 0 Effacer  Modifier Fusionmer . Transmettre | uo Récupération
MNom fichier Type Muméro d... Source | Enregi.. Générer date Mettre a jour 1a date 1
PLU PLU 0 Par déf... 0 2211172021 16:37:43 2211112021 16:37.42

Pour créer une nouvelle liste, il faut faire - Nouv..
Bl Ajouter

Mom fichier *

Numéro dossier * |0~999555

||. Enreg. créer 1| |, OK 1| ||. Quitter 1|

On peut donner le nom que I'on souhaite & notre liste. Et lui affecter un n° différents de ceux existants. Ces informations
ne servent qu'a Scale Manager. Ce n'est pas envoyé aux balances.

S'il'y a des produits dans la balance on peut les récupérer en ufilsant = Recspemion
Cela va demander dans quelle liste on veut intégrer ces PLUs.

Soif on sélectionne une liste déja présente, soit on fait lM A ce moment, on fait comme pour une création, on
renseigne un nom et un n°,

B Récupération

Bl Nouv.

P Nom fichier *|PLU_Balance ]
ook || uiter
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Puis on valide ef on fait = %€ ¢

On sélectionne dans la liste la balance ou I'on veut récupérer les PLUs et on fait S

E Sélectionner balance

M... | Mom bal... | Type ba...
2 bMobile

8 bPlus

ﬁ[ PLU xl
Mom fichier |:|

& Nouv. | 3% Effacer Modifier Fusionner Transmettre
I Mom fichier Type Numeéro d... | Source
PLU PLU 0 Par défaut

PLU_Balance FLU 98 Balance -= PC

Enregi...
3 08/02/2021 13:35:08

3 22112021 16:34.58

Adresse IP | Mumé... | Numé... | Type c.. Statut..
172.22.20.51 LAN En ligne
172.22.2054 LAN En ligne
Source v| |Q, Rechercher ||<x Effacer

o REcupération

Générer date

Mettre a jour la date
08M12021 1210027

22M1/2021 16:26:45

Pour accéder a une liste, il faut la sélectionner et faire un double clic gauche avec la souris.

= o

Numéro PLU I:I Muméro article I:I Mom PLU 1 ‘ | |Q, Rechercher | |<x Effacer | |O,' Plus
& Nouv. | 32 Effacer Maodifier Exporter sur Excel || ¥ Edition champs !. Effacer dans la balance Transmettre | 4 Retour
[ Muméro PLU | Muméro article | Mom PLU 1 Prix unitaire 1 Unité mesures 1 Wasquer prix 1 Modif. prix 1 Remise prix 1 Muméro rayon

La premiére chose & faire c'est de sélectionner |- Editien champs;

Format étiqu..

Numéro ext...

C'est imporfant a faire car c'est ici que I'on indique fout ce que I'on voudra voir ensuife avec les PLUS.

| Bl Edition champs x | B Edition champs

Numéro PLU ~ [[] Muméro régle prix

oo |

Numéro article MNuméra rayon

Nom PLU 1 ] Numéro famille

[] catégorie darticle 1

[INomPLU 2 [ Catégorie d'article 2

[] Catégorie darticle 3

Prix unitaire 1 [ catégorie d'article 4

Unité mesures 1 [ Catégorie d'article 5

i
o o]
B
e
|
B
e

[oroo ]
Lo ]
oo ]

[ Muméro tare

Prix unitaire 2
o [ Valeurtare

Unité mesures 2 E
[J Unité de poids de la Tare

Quantité 2

[ Poids fixe
M 2 F
asquer prix [ Unité poids fixe
Caleul 2 = M —
Hote : seul les champs sélectionn€s seront affichés et téléc Fote :
[] Tout sélectionner T [ Tout sélectionner

] Quantte 1 Format étiquette 1

Mesauer ixt B [] Format étiquette 2

Hcateutt [ Format étiquette 3

[ Unité type PLU 1 |:|

Modif. prix 1 ] MNuméro exira texte

Remise prix 1 [ Code-barres

[ Majoration prix 1 " I N TVA

[ Seuil prix 1 [] Numéro informations nutritionnelles

[ [ |
] o ]
] o]
[ [ |
-

I
ooosss |
I

‘\ oK \‘ || Quitter \l

X

"

v

seul les chemps sélectionnés seront affichés ot téléc

B Edition champs

Flag Impr. Date emballage
Type Date - Date emballage
Date emballage

Format Impr. Date emballage

Flag Impr. Date limite de vente
Type Date limite Vente
Date limite vente

Format Impr. Date vente

[ Flag Impr. Date consommation
Type Date consommation
Autiliser jusqu'au

Format - Date consommation

[ Flag date adaptable 1
Type date adaptable 1

Date adaptable 1

Format Impression Date adaptable 1

[ Flag date adaptable 2
Type date adaptable 2

Date adaptable 2

[ Tout sélectionner

Loee T,

Hote : seul les chemps sélectionnés seront affichés et télée

|| OK || ‘\ Quitter ||
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Une fois que fout a été valide, il faut faire . On peut revenir n'importe quand pour retirer ou ajouter une option.

ATTENTION : Cefte partie est la méme pour tous les modéles de balances. Du coup, il y a des options qui ne sont pas
valables pour bMobile. Comme : "Format étiquette”, "Numéro informations nutritionnelles”, "Nr. Tragabilité", "Image ...

On a la méme chose dans la balance dans le menu EIE]@ Mais ce menu ne concerne que la balance.

Il faut donc régler les options & I'identique.

Si non, des données ne seront soient pas visibles et éditable dans Scale Manager, et d'autres données ne seront soient
pas visibles et éditable dans la balance.

Pour créer un PLU , il fauf faire u"'iii:“‘-‘q.

Pour en modifier un, il faut la sélectionner dans la liste et faire "< ™24 (ou double clic gauche avec la souris).

On obtient ceci (les lignes présentent dépendent des options que I'on oura validé dans IMI) et cela
correspond a I'édition des PLUs dans la balance dans le menu

Une fois terming, il faut faire .
= -

Numéro PLU

MNuméro arlicle |(ongueur max 50 Mom PLU 1 |,:. guieur max ‘255 ‘ |Q Rechercher ‘ |<x Effacer ||(:),T Plus |

4 Mouv. | 3% Effacer | . Modifier ‘ ?l Exporter sur Excel | Edition champs ‘ !I Effacer dans la balance | w1 Transmettre | 45 Retour

MNuméro PLU | Numéro article | Mom PLU 1 Prix unitaire 1 Unité mesures 1 Quantit... | Unité type PLU 1 | Modif. prix 1 Remise prix 1 Code-bar.. | Nr. TVA | Poids fixe
10212345 article 10,00 kg o Qui Mon o 1 0,00
2 281234567890  article pigce 5,00 Piéces 0 Qui Mon 3 0 0,00
3 0298765 article tracé 12,00 kg V] Man Mon i] i) 0,00

b Retour Permet de revenir aux listes PLUS.

Xspaiasuieal Permet d'exporter la liste au format dans un fichier Excel (.xIs).

Pour les boutons suivants, il faut au préalable avoir sélectionné les PLUs qui seront concernées

4 Mouv. | 3% Effacer | - Modifier | E| Exporter sur Excel | :

=

Numéro PLU | Numéro article | Nom PLU 1 Prix unitz

2 281234567890 article pidce
I- 0208765 aicletrace | |

Pour effacer tous les PLUs dans la balance ou uniquement ceux qui sont sélectionnés

‘I Effacer dans la balance |

acy Transmettre Pour envoyer dans la balance, les PLUs qui sont sélectionnés.

| % Effacer Supprime les lignes sélectionnées de Scale Manager

W et Pour éditer les lignes sélectionnées mais il est préférable de ne sélectionner qu'une seule

ligne.
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